Проект on-line анализа партий

Общая архитектура проекта.

Ведение проекта on-line анализа осуществляется на основе так называемого CAP-II сервера и его клиентов. Сервер обеспечивает контроль за соединениями с клиентами, распределение работы между ними и ведение баз данных позиций и партий. Клиенты обеспечивают анализ партий с помощью подключаемых к ним программ-анализаторов типа Tiger, Crafty, Fritz, и различные виды обработки партий и позиций, такие как получение исходных PGN-партий, комментирование партий на основе анализа, генерация HTML-файлов.

Такая архитектура обеспечивает хорошую мастшабируемость выполняемых проектов и гибкость их развития.

Чтение PGN-файлов.

Архив FideInput.ZIP.

Чтение PGN-файлов обеспечивает стандартный CAP клиент при наличии в директории, откуда он запускается файла FIDE.INI. В файле FIDE.INI указывается 

1) Путь к директории, которую нужно проверять на наличие новых PGN-файлов

2) Проект на сервере, в который будут посылаться партии (PGNForward).

3) Стартовое ID, которое будет присваиваться партиям. Желательно увеличивать его на 1 после каждого тура.

Установка программы и управление чтением PGN-файлов.

1) Распаковать aрхив PGNInput в какую-нибудь директорию

2) Исправить строчку Path=<путь> на реальный путь, который будет использоваться в работе.

Запустить CAPClient.exe. Если CAP-сервер включен, то будет выдано сообщение об успешном установлении связи, если не включен, то клиент будет время от время пытаться связаться с сервером и возможно передать ему накопленные партии.

Примечание1. Адрес сервера прописан в файле CPConfig.ini. Он может быть изменен по техническим причинам.

Примечание2. Можно запустить нескольких клиентов, принимающих партии на разных компьютерах. Но для этого на сервере надо завести дополнительных клиентов (FideInput2, FideInput3, ...) и соответственно прописать их имена в CPConfig.ini.

Получение HTML-вывода.

Архив ProduceHTML.ZIP
За получение прокомментированных партий в HTML-формате отвечает второй клиент. Его настройка производится через файл ProdHTML.ini.

В строке OutPath указывается путь на директорию, куда будут помещаться сгенерированные HTML файлы. Имена HTML-файлам даются по контрольной сумме заголовка партии. Это можно изменить в соответствии с Вашими требованиями.

Для работы нужно запустить CAPClient.exe.

Запустить ProduceHTML.exe в поддиректории EXE.

Имена полученных файлов постояно отображаются в ходе работы программы.

